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Kort om klasseformatet

- Klasseformatet gennemfares med hele klasser eller
drgange.

- 6., 7. og/eller 8. klasse eller drgang kan opkvalificeres til
formidlerrollen ('Digitale Frontligbere’).

- Alle elever i klassen eller pd drgangen deltager - dvs. alle
elever bliver Digitale Frontlgbere.

- 3., 4. og/eller 5. klasse modtager de Digitale Frontlgberes
formidling.

- Alle materialer findes p& www.on-ungtilyngre.dk (leerersite)
og www.on-digitalfrontlgber.dk (elevsite).
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Kort om klasseformatet
(fortsat)

De aldre elever veelger selv et tfema at arbejde med blandt en raekke temaer om barn og unges
skeermbrug, digitale adfeerd og digitale tryghed.

Inden formidlingen gennemfarer de aeldre elever i grupper et digitalt lseringsforlab, hvor de bliver
kleedt pd fagligt og metodisk. Processen faciliteres af klassens leerere. Der afsaettes 5-10 lektioner
til dette (alt efter elevgruppens behov og den tid, I kan afsaette).

Selve formidlingen varer 1-2 lektioner og foregdr via stationslaering, hvor alle elever er aktive pd
samme tid. Fx 8. b formidler ftil 5. b. Begge klassers leerere deltager.

Der afsaettes 1-2 lektioner til evaluering med de deltagende klasser.

Forlgbet kan afvikles i den eksisterende undervisning og forlgbe over 4-5 uger, eller I kan afsaette
en temauge til det.

Det er muligt at gennemfare forlgbet flere gange arligt med fokus pd de forskellige temaer, bdde
med de samme klasser og drgange eller med nye.
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Det faglige indhold

Digital dannelse handler om at forstd og forholde sig til sig selv i en verden, hvor digitale medier
spiller en stor rolle. Barn og unges liv er i dag gennemsyret af digitale medier - pd godt og ondt.

I On’s ung til yngre-program kredser det faglige indhold om temaer, som tager udgangspunkt i
bern og unges digitale liv og understatter elevernes digitale myndiggerelse - det at forstd og
forholde sig kritisk reflekteret til de digitale medier og teknologier.

Temaerne, som de aeldre elever formidler til de yngre elever, daekker en eller flere af de syv
principper for digital dannelse - se oversigten pd naeste side (og lees mere om dem her:
Dannelsesprincipper)



https://on-skole.dk/dannelsesprincipper

Det faglige indhold (fortsat)

- Digitale fllesskaber _ _ _ - Demokrati og deltagelse
Mal: Bern og unge kan deltage i og bidrage fil Mal: Bern og unge kan deltage i demokratiske
trygge og inkluderende digitale feellesskaber. samtaler og kritisk vurdere information og
- Balance i en hverdag med digitale medier afsender.
Md&l: Bern og unge kan veere medskabere af en L. L.
varieret hverdag med digitale medier. - Digitale kraenkelser og skadeligt indhold
Md&l: Barn og unge kender deres rettigheder og kan
- Privatliv og sikkerhed sege hjeelp, hvis de selv eller andre udseettes for
Mal: Barn og unge kan genkende svindel og digitale kreenkelser og skadeligt indhold.

beskytte deres data og privatliv.

— Identitet og idealer
Md&l: Barn og unge kan forholde sig til idealer og
rollemodeller samt give plads til forskellighed i
digitale miljger.

-~ Digitale forretningsmodeller
M3l: Barn og unge kender til kommercielle
interesser bag digitale medier og kan traeffe mere
bevidste valg.
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Valg sammen med

personalet de deltagende
klasser eller argange

Vi anbefaler, at der er to - tre drgange mellem de aldste og de yngste elever, s& 7. klasse for eksempel
formidler til en 4. eller 5. klasse.

Draft i personalegruppen, hvilke klasser eller drgange der vil kunne f& udbytte af at deltage i forlgbet:
- Hvilken af de aeldste klasser/drgange vil have gavn af at arbejde med digital trivsel og/eller gavn af at
arbejde med ung til yngre-metoden?
- Hvor er deB/ngre elever i forhold til brug af digitale medier? For at indholdet skal vaere relevant for den
klosase, de Digitale Frontlabere formidler til, er det vigtigt at overveje elevernes kendskab ftil digitale
medier.

- Hvordan er drgangenes eller klassernes indbyrdes forhold? Det kan blive s@rbart, hvis der er spaendinger
mellem de enkelte klasser.
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Taenk programmet ind |
skolens arsplan

Afsaet tid til ung til yngre-programmet i skolens drsplan. Det letter leerernes arbejde med at
koordinere,

Det er muligt at gennemfeare forlgbet flere gange drligt med fokus pd de forskellige temaer, bdde
med de samme klasser og drgange eller med nye.

Se pd de naeste sider tre eksempler pd, hvordan skolen kan planleegge det:
- Eksempel 1: Programmet afvikles i temauge
- Eksempel 2: Programmet afvikles lgbende hen over skoledret
- Eksempel 3. Programmet som en del af skolens DNA
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Eksempel 1:

4 dages forleb | en temauge

Morgen/formiddaq:

Eleverne i 7. og 8. klasse
introduceres ftil deres rolle
0g opgave samt veaelger
tema (trin 2 i vejledningen).

Laererne sammensaetter
grupper i elevernes
frokostpause.

Efter frokost:

Eleverne inddeles i grupper
og gennemfgrer digitalt
leeringsforlab om deres
valgte tema (frin 3 i
vejledningen).

Hele dagen:
Grupperne bruger dagen

pd at forberede
formidlingen (oplaeg og
dialogbaseret aktivitet).

Leereren hjselper og
vejleder grupperne
undervejs.

(Trin 4 i vejledningen).

Morgen/formiddag:

Grupperne ger klar fil
generalprgve. (Trin 4 i
vejledningen).

Generalprove 1
gennemfgres: 7. klasse-
grupperne agerer "de
yngre elever”, og 8. klasses
formidler. Efterfglgende
gives feedback.

Efter frokost:

Der byttes roller, s 8.
klasse agerer yngre elever
og 7. klasse formidler.

Grupperne laver eventuelle
tilretninger i deres
formidling efter endt
generalprove.

Morgen /formiddag:

Klarggring til formidling.

Formidling gennemfgres.
(Trin 5 i vejledningen).

Efter frokost:

Evaluering, fejring og
uddeling af Digital
Frontlgber-diplom.
(Trin 6 i vejledningen).



Eksempel 1 (fortsat):

Eleverne i 4. og 5. klasse
laver andre
trivselsfremmende og/eller
faglige aktiviteter denne
aag.

Eleverne i 4. og 5. klasse
laver andre
tfrivselsfremmende og/eller
faglige aktiviteter denne
dag.

Eleverne i 4. og 5. klasse
laver andre
trivselsfremmende og/eller
faglige akftiviteter denne
dag.

Morgen/formiddag:

Eleverne inddeles i grupper
og forberedes pd deres
rolle som aktive deltagere.
(Se i vejledningen ftil de
yngre elevers klasseleerer).

De aeldre klasser
gennemfgrer deres
formidling.

Efter frokost:

Evaluering i klassen.
(Se i vejledningen til de
yngre elevers klasseleerer).



Eksempel 2:

Lobende hen over skolearet

Her er et eksempel pd, hvordan I kan benytte programmet Izbende hen over skoledret:

- Leererne i 6. og 8. klasse beslutter sig for at benytte ung til yngre-programmet.

- Det er op til de to drganges eller klassers leererteams at integrere programmet i undervisningen.

- 6. 0g 8. klasses leererne aftaler en dato for formidling med leererteamet pd 4. og 5. drgang.

- I 6. klasse taenker dansklaereren det ind i et forlgb hen over 4-5 uger og afsaetter 2 lektioner om
ugen til det

- I 8. klasse arbejder eleverne med programmet pd to fordybelsesdage i uge 45, og formidler
derefter til 5. klasse i uge 46 i deres dansklektioner.



Eksempel 3:

Digital Frontlaber som en del af skolens DNA

I kan ogsd taenke On’s Ung til yngre-program ind som et blivende program og en del af skolens DNA.
Et eksempel:

- Hvert skoledr er det skolens 7. klasser og 4. klasser, som deltager i programmet.

- 7. klasserne opkvalificeres som Digitale Frontlgbere og formidler til 4. klasserne en gang i efteréret
og en gang i fordret.

- 7. klasserne kan derudover ogsd gennemfare deres formidling ved et drligt foreeldrearrangement for
egne foraeldre eller for 4. klasses foraeldrene - som et led i skole-hjem-samarbejdet om digital trivsel.

- Med tiden vil I f& 7. klasses Digital Frontlgber-elever, som selv har oplevet at blive formidlet til (i 4.
klasse) og kan bruge denne erfaring, ndr de selv skal varetage formidlerrollen i 7. klasse.

- Det kan vaere en mdde at forankre og tydeliggere skolens arbejde med elevernes digitale dannelse.
Samtidig vil denne brug af programmet kunne fremme en skolekultur, hvor de deltagende elever
oplever sig som veerdifulde deltagere i feellesskabet.
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Laerernes forberedelse

On’s ung til yngre-program er inddelt i 6 trin og med kortfattede metodevejledninger, s& det er nemt
for lzererne at gd fil.

Der er dog stadig brug for, at lsererne orienterer sig i metodevejledningerne og i materialerne, inden
gennemfgrelse af programmet.

Er det nyt for laererne at arbejde med ung til yngre-metoden, sé understat ved at skabe tid og rum for
de deltagende laerere, sa de kan saette sig ind i metoden og i programmets materialer og frin - evt.
sammen i deres team.

Det kan vaere en god ide at udnaevne en tovholder for programmet, uanset om I benytter

klasseformatet eller teamformatet. Tovholderen kan hjeelpe med koordineringen mellem de
deltagende klassers lzerere og vejlede leererne under gennemfarelsen af programmet.
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Inddrag skolens foraeldre

Styrkelse af bgrn og unges digitale dannelse er en feelles opgave for foraeldre og skolen.

Informér derfor foraeldrene om, at eleverne deltager i ung-til-yngre-programmet, og opfordr dem fil
at tale med deres barn om skaermbrug og digital adfserd med udgangspunkt i de temaer, eleverne
arbejder med.

P& platformen kan I finde et forslag til informationstekst til skolens foraeldre,
kolens deltagelse i programmet kan ogsd igangsaette et styrket skole-hjem-samarbejde om elevernes

digitale dannelse og digitale trivsel. Teenk gerne et foraeldrearrangement ind, hvor de Digitale
Frontleber-elever deltager. Se eksempel 3 pd side 8.



Brug elevernes evalueringer

- og skab rum for det elevinddragende

Programmet og ung til yngre-metoden styrker skolens arbejde med elevinddragelse og elevejerskab.
Bdde zeldre og yngre elever motiveres, ndr det faglige indhold taler ind i deres livsverden, og ndr
deres tanker, erfaringer og viden aktivt bringes i spil i undervisningen.

Det er muligt at bruge programmet som et afseet til at arbejde mere indgdende med elevinddragelse

og elevejerskab. Her kommer nogle forslag:

- I programmet er indbygget et evalueringsveerktgj, som laererne opfordres til at bruge til de sldste
elever (rin 6). Det er vaesentligt, at en evaluering med eleverne ikke springes over.

Evalueringsveerktojet fokuserer farst og fremmest pd metoden og det faglige udbytte, men opfordr
gerne laererne ftil, at der ogsd skabes rum for, at eleverne kan komme med deres tanker om skolens

videre arbejde med ung til yngre-metoden samt elevernes digitale dannelse. Hvilke forslag har
eleverne til, hvordan skolen i samarbejde med foraeldrene kan styrke elevernes digitale trivsel?

- Bring elevernes inputs i spil, ndr I planlaegger skolens frivselsfremmende og faglige aktiviteter.

- Inddrag gerne skolebestyrelsen i dette arbejde. Inddrag ogsd elevrddet i de videre dreftelser om,
hvordan I arbejder med elevernes digitale dannelse.
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