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Vejledning til dig, der er
kontaktperson i elevradet

Ung til ung i elevradet

Organiseringen af elevrdd varierer fra skole til skole og fra institution til
institution, og derfor vil arbejdet med Ung til ung ogsa se forskelligt ud alt
afhaengig af organiseringen. Nogen holder elevrddsmeader en enkelt gang
om mdneden, mens andre mades oftere og har mulighed for at laegge flere
sammenhangende timer til arbejdet med forlgbet.

Formadlet med Ung til ung er at styrke den demokratiske dannelse, deltagelse
og selvtillid blandt de deltagende elever, skabe et gensidigt lseringsrum for
bdde de elever, som formidler en digital tematik, og for de elever, som mod-
tager formidlingen, samt understeatte refleksion, dialog og ikke mindst en
sund digital kultur.

De enkelte trin i denne vejledning og de tilharende tidsestimater er anbefa-
linger. Hvis du vurderer, at et trin kraever lsengere tid end angivet, eller viser
eleverne sig at veere hurtigere end forventet til at vaelge og planlsegge deres
event eller aktivitet, er det naturligvis helt i orden at afvige fra vejledningens
trin og tidsestimater.

Bemaerk dog, at det er vigtigt, at elevrddet fdr tilstraekkelig tid til at udvaelge
et tema, som de synes er vigtigt og relevant at saette fokus pd, og at elev-
rddet ligeledes har god tid til at tale om temaet, blive klogere pd det og dets
nuancer. Og ikke mindst er det vigtigt, at elevrddet har god rid til at plan-
laegge det event eller den aktivitet, som de skal holde for de gvrige elever.

Varktojer til forlobet:

Introduktionsfilm, som guider elevrddet gennem processen fra valg af digitalt tema til
feerdigt event eller aktivitet mdlrettet skolens avrige elever.

Fem temaplakater med hver sin digitale tematik.

Fem temasider med viden og baggrundsinformation om hver digital tematik.
|délister til events eller konkrete aktiviteter.

Rollekort til ansvarsfordeling.

Diplom for deltagelse i forlebet.



Tidsforbrug

Cirka 30 minutter.

Formal

Elevradet far overordnet viden om forlabet Ung til ung, formdlet og elevrddets rolle.

Elevraddet oplever, at det fremfor alt er deres beslutning at arbejde med Ung til ung.

Materialer Din forberedelse

* Introfilm - Lees hele vejledningen og alle tilherende
trin godt igennem pd forhdand.

Se introduktionsfilmen, fer du viser den
til elevradet.

1. Vis eleverne introduktionsfilmen.

2. Genfortael filmens indhold for at sikre, at alle har forstdet den. Du kan for eksempel naevne:
At Ung til ung handler om digital trivsel, og at det forst og fremmest er elevernes
stemmer, som skal i spil.

At de er eksperter pd deres digitale liv - sddan som det digitale liv leves og opleves af
unge. De ved, hvad der rgrer sig, og hvad der fylder.

At forlgbet indebaerer, at elevradet vaelger et digitalt tema, som de saetter fokus pd og
formidler gennem et event eller en aktivitet for de avrige elever pd skolen.

At der er roller til alle, og at der er rig mulighed for at bruge deres interesser og evner
til at bygge et event eller aktivitet, som saetter fokus pa digital trivsel.



https://on-ungdom.dk/ung-til-ung

3. Lad elevrddet drefte, hvorvidt de vil arbejde med Ung til ung og saette digital trivsel pd
dagsordenen blandt de gvrige elever. Du kan for eksempel sperge dem om:

Hvad teenker de om opgaven?

Hvad kan blive anderledes/svaert/sjovt ved at skulle planlaegge en aktivitet,
som saetter fokus pd digital trivsel?

Hvad kan det gere, at det er elevrddet, som saetter fokus pad digital trivsel, fremfor at
det for eksempel var laererne?

4. Hvis elevrddet stemmer 'NEJ' til at arbejde videre med forlgbet, er det i stedet muligt
at arbejde med forlgbet i undervisningen.

5. Hovis elevrddet stemmer JA' til at arbejde videre med forlgbet, kan | pdbegynde arbejdet
til det kommende elevraddsmade. Husk allerede nu at tilfgje Ung til ung til dagsordenen
for det kommende elevrddsmede.

. J




Tidsforbrug

Cirka 30 minutter.

Formal

Elevradet far et overblik over, hvilke temaer de kan vaelge i mellem.

Eleverne taler sammen og reflekterer over digitalt liv og digital trivsel.

Materialer Din forberedelse
+ Fem temaplakater: Digitalt (over) - Print et eksemplar af hver af de
forbrug?, A£gte versus fake, Left fem temaplakater.

on read, Techgiganterne: Er det os
mod dem?, Faellesskaber og safer
spaces.

Medbring post-its.

1. Forteel elevrddet, at de nu skal arbejde videre med forlebet Ung til ung - du kan eventuelt
genopfriske, hvad forlebet gdr ud pd, hvis eleverne har svaert ved at huske det.

2. Derefter skal elevrddet introduceres til de fem temaplakater. Tal fx om:

Hvad stdr der pd hver temaplakat?

Hvilken en af de digitale temaer tror |, at flest elever pd skolen eller institutionen vil
opleve som relevant?

Hvorfor kunne det veere interessant at saette fokus pd netop denne digitale tematik?

\_ J
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3. Nar | har gennemgdet de fem temaplakater, skal eleverne hver isser stemme pd det digitale
tema, som de @nsker at saette fokus pd blandt de evrige elever.

4. Eleverne stemmer anonymt ved enten at skrive "1", "2", “3", "4" eller "5" p& en post-it-seddel
og aflevere den til opteelling.

5. Elevrddet skal arbejde videre med den digitale tematik, som har faet flest stemmer.

Ver opmarksom pa




Tidsforbrug

Cirka 1 time.

Formal

Elevrddet tilegner sig viden om deres valgte tema.

Elevrédet ger sig tanker om, hvilket budskab de gerne vil formidle med deres
event eller aktivitet til de @vrige elever.

Materialer

Fem temasider: Digitalt (over)
forbrug?, Zgte versus fake, Left
on read, Techgiganterne: Er det
os mod dem? og Fzellesskaber og
safer spaces.

Din forberedelse
Orientér dig i den temaside, som eleverne skal arbejde med.

Hvis du har tid til det, kan du ogsd orientere dig i On's syv
principper for digital dannelse. Her finder du en beskrivelse

af de vigtigste fokuspunkter, ndr dialogen om digital dannelse
skal saettes i gang.


https://on-ungdom.dk/ung-til-ung-tema1
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https://on-ungdom.dk/ung-til-ung-tema3
https://on-ungdom.dk/ung-til-ung-tema4
https://on-ungdom.dk/ung-til-ung-tema4
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1. Fortzel elevrddet, at det nu er blevet tid til at blive lidt klogere pd den digitale tematik,
som de har valgt at saette fokus pad.

2. Eleverne skal gd ind p& den temaside, som knytter sig til deres valgte tema.

3. P& temasiden skal eleverne se de udvalgte videoer, tale sammen ud fra arbejdsspergs-
mdlene og kigge pd de forskellige tal og grafer. Det kan bdde geres i feellesskab eller i
mindre grupper, afhaengig af elevrddets starrelse.

4. Nar eleverne har arbejdet med nogle af gvelserne pd temasiden, taler | kort om indholdet.
Du kan for eksempel sparge eleverne:

Var der noget information pd temasiden, som overraskede jer? Hvad for eksempel?

Hvad synes | var den vigtigste information pd temasiden?

5. Nar | har talt om indholdet pd temasiden, kan du begynde at sperge elevrddet ind til,
hvad de gerne vil saette fokus pd, ndr de skal lave en aktivitet for de gvrige elever pd
skolen. Mdske er det temaet som helhed, eller mdske vil de fokusere pd flere forskellige
emner inden for temaet.

Ver opmarksom pa




Tidsforbrug

Cirka 1 time.

Formal

Elevraddet beslutter, hvilket event eller aktivitet de vil afholde for de gvrige elever.

Materialer

o |délisten: 'Hvilket et event
skal vi bygge?'

Din forberedelse

Print et par eksemplarer af
idélisten.

1. Fortael elevradet, at de nu skal beslutte, hvilken aktivitet, de ensker at holde for skolens
elever. Aktiviteten skal saette fokus pd en eller flere dele af det digitale tema, som elevradet
har arbejdet med.

2. Start ferst med at hare, om eleverne allerede nu har idéer til, hvilket event eller aktivitet
de gnsker at holde.

J



https://filer.on-undervisning.dk/Ideliste_3fbc0c27d3.pdf

\_

3. Huvis eleverne har brug for inspiration, kan du vise dem inspirationssiden inde pd
on-ungdom.dk. Du kan ogsd selv gé pd opdagelse i inspirationssiden som forberedelse.
Her findes eventidéer, konkrete aktiviteter og rollekort til fordeling af ansvar. | kan for
eksempel tale om:

Er deridéer i idélisten, som | synes kunne vaere sjove at bruge?

Kan | kombinere flere elementer fra idélisten eller inspirationssiden, hvis det er svaert
at vaelge mellem de forskellige idéer?

Hvilke kreative, praktiske faerdigheder er repraesenteret i elevrddet, og hvordan kan |
bruge de faerdigheder i udviklingen af jeres event?

4. Elevrddet skal i faellesskab blive enige om, hvilket event eller hvilken aktivitet de gnsker
at afholde for skolens gvrige elever.

Ver opmarksom pa




Tidsforbrug

Cirka 1-2 timer.

Formal

Elevrédet planlaegger, hvem der har hvilke roller og ansvarsomrdder. Eleverne oplever, at de alle
spiller en rolle i planlaegningen eller afviklingen af aktiviteten for de gvrige elever.

Elevradet afklarer dato og tidspunkt for deres event eller aktivitet.

Materialer

* Rollekort: '‘Hvem gor hvad?'.

« Temaplakat, sd det kan skreedder-
sys med dato og tidspunkt.

Din forberedelse

Print ét seet rollekort og medbring til eleverne.



https://filer.on-undervisning.dk/Rollekort_9829beb59e.pdf
https://on-ungdom.dk/ung-til-ung/ung-til-ung-elevside

\_

Fortael elevrddet, at de nu skal beslutte en dato og et tidspunkt for deres event eller
aktivitet. Tag gerne hajde for, at s& mange som muligt skal kunne deltage.

Nar dato og tidspunkt er valgt, kan eleverne printe en eller flere temaplakater og derefter
udfylde dato og tidspunkt med sprittusch. Eleverne kan ogsd veelge at bruge en af plakat-
skabelonerne og lave deres helt egen plakat med egne grafikker, budskaber eller andet.
Plakaterne skal haenge rundt omkring pd skolen, sd de gvrige elever er orienteret om
aktiviteten.

Nar elevrddet har planlagt dato og tidspunkt, skal de fordele ansvarsomrdder.

Laeg rollekortene ud pd bordet, og tal om, hvad eventet eller aktiviteten kraever. | kan for
eksempel tale om:

Hvilke roller har vi brug for for at kunne gennemfare eventet eller aktiviteten?
Har vi behov for at tilfgje et rollekort?

Hvilke roller kunne | hver isaer taenke jer at have?

Aftal med elevrddet, hvordan den videre planleegning og forberedelse til eventet eller
aktiviteten skal foregd med udgangspunkt i rollekortene.

Saml op pd elevrddets planer og rollefordeling, sa du sikrer, at planen og opgaverne stdr
klart for alle.

Var opmaerksom pa

il



Tidsforbrug

Cirka 30 minutter.

Formal

Eleverne reflekterer over, hvad de tager med sig efter at have arbejdet med forlgbet.

| fejrer, at elevrddet har sat fokus pd digital trivsel gennem et event eller en aktivitet for de
ovrige elever, og elevrddsmedlemmerne modtager hver et diplom.

Materialer Din forberedelse

« Diplom for deltagelse. - Print eksemplarer af diplomet,
sa alle i elevradet kan fa sit
eget.

1. Forteel elevrddet, at | nu skal samle op pd arbejdet med forlgbet og fejre, at | er kommet
i mal.

2. Tag en runde, hvor hver elev fortaeller én ting, som de synes var fedt ved at arbejde med
Ung til ung, og én ting, som de synes var sveert.

3. Del diplomet ud til eleverne, og tal om de kompetencer, som diplomet beskriver. Tal ogsd
om, hvorfor og hvordan disse kompetencer kan veere givende i andre sammenhaenge.



https://filer.on-undervisning.dk/Diplom_Ung_til_ung_d5529fb825.pdf

Var opmarksom pa
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