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1) Tegn dine dataskibe ind på din spilleplade.
2) Streg felterne på din spilleplade over,  
når din modstander gætter rigtigt.

1) Gæt og find din modstanders dataskibe. 
2) Sæt ☑ ud for hvert skib, når du har ramt 
hele skibet.
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0 = Plask
X = Bum!
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